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/AKAJ JE POMEMBNA

IGRA V SOSESKAH?

Otroci in igra zaznamujejo odprti prostor v soseskah. Med
bloki se otroci lahko Ze zelo zgodaj igrajo samostojno.
Vendar prostor v okolici bloka ni vedno vabljiv zanje.
Prostore igre in druzenja pogosto zasedajo parkirisca.
lgrala, ki na zelenicah stojijo ze vrsto let, so redka,
zastarela, vc¢asih tudi dolgocasna. Ce bi se poskusili
spomniti svojega najljubsega igralnega koticka iz otrostva,
bi verjetno pomislili na zelen prostor, poln vegetacije,
kamor pa pogled odraslih ne seze. Igra na toboganu sredi
pokoSenega travnika sicer lahko zadovolji Zeljo starSev
po varni igri otrok, gotovo pa ne more docela zadovoljiti
raziskovalnega duha, ki bi rad preizkusal vedno nove
svetove na poti do odraslosti — gradil hiske, jih rusil, kopal
tunele, se igral da prodaja ali kupuje stvari, zdravi bolne,
prevaza materiale, kaznuje poredne, se bori in zivi —
podobno, kot vidi, da vse to po¢nejo odrasli. Zato je igrisce
vel kot le posamezna igrala na travniku. lgra med bloki
mora poleg gibanja omogociti tudi druzenje, povezovanje

in sklepanje prijateljstev. Kakovostno urejen prostor za
igro vkljuc€uje veliko zelenja, prostore za sedenje, preplet
razli¢nih prvin ter tudi prazna obmocja, ¢ez katera pogled
sega daleC. Urbana oprema (igrala, klopi, mize) mora biti
skrbno izbrana, kakovostna in umescena skladno s celovito
prostorsko ureditvijo.

Nacrtovanje igris¢ je kompleksna dejavnost, ki zdruzuje
razlicne strokovne vidike, vidike fizi¢nih, umskih in
socialnih potreb za razvoj otrok, nacrtovalska vidika
uporabnosti in estetike pa tudi vidik varnosti. Za razvoj
otrok je izjemno pomembno strinjanje starsev, da se na
igriscu blizu doma smejo igrati. Obcutek varnosti, z vidnim
stikom starSev iz stanovanja, lahko otroku zagotovi
zgodnjo samostojno igro, kar je cilj razvoja. Razmere za
zivljenje otrok v mestih se ves ¢as spreminjajo, zato si je
treba nenehno prizadevati za ureditve, ki bodo odgovarjale
tudi na izzive prihodnosti.

Koncept soseske je leta 1929 oblastem v
New Yorku predstavil Clarence Perry, izvira
pa iz njegove ideje o mrezi mestnih otroskih
igrisc. To je zasnova idealnega stanovanjskega
okolja, ki je organizirano okoli potreb otroka in
kakovostnega vsakdanjega Zivijenja v okolici
doma. Velikost soseske dolo¢a sola, druge
znacilnosti soseske so varna hoja v Solo, skupne
zelene povrsine, ni¢ tranzitnega prometa ter
navezava na javni promet. Osnovni namen
soseske je urediti prostor, ki druZine z otroki
povezuje v skupnost. Otroska igris¢a so v
tem smislu se danes najpomembnejsi odprti
javni prostor sosesk, v Kkaterih prevzemajo
funkcije dvorisca, trga, stanovanjskega parka
in Sportnega igrisca. Otroci naj bi bili na igriscu
predvsem varni pred prometom.

~\

Pravico do igre je otrokom leta 1989 s sprejetjem
Konvencije o otrokovih pravicah priznala
Generalna skupscina ZdruZenih narodov (OZN).
Ta drZavam podpisnicam nalaga obveznost, da
otrokom omogocijo uresnicevanje te pravice in
moznosti za igro v javnem prostoru. Zamisel
otrokom prijaznega mesta se je leta 1996
pojavila v okviru konference ZdruZenih narodov
o bivaliscih Habitat Il. Izpostavila je odgovornost
lokalnih oblasti, da upostevajo pravice otrok pri
pripravi in uresnicevanju svojih politiK, ciljev,
programov in nacrtov ter otrokom zagotovijo
moznosti za uresnic¢evanje teh pravic. Konvencija
otrokom odpira mozZnosti za sodelovanje pri
odlocanju o mestu, do varne samostojne hoje
po ulicah, do srec¢evanja prijateljev in do igre.
V otrokom prijaznem mestu so otroci odraslim
enakovredni prebivalci.

v

Stanovalec soseske Otok, v Celju:

Y) Kolikor opazam, igrala uporabljajo predvsem
mlajsi otroci, da se zamotijo, da imamo starsi
par minut miru. Starejsi otroci, od 7 in 8 leta
dalje, se bolj druzijo, skrivajo, lovijo, igrajo
nogomet; igrala pa so prakticna za starse, da
lahko mlajse otroke zamotijo. {{
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NACRTOVANJE
PROSTORA ZA IGRO

Nacrtovanje je vsestranska priprava na urejanje prostora
za igro in otroke. Ustvarja razumevanje za znacilnosti in
potrebe otrok v naselju in jih umes¢a med druge razvojne
potrebe in nacrte skupnosti. Nacrtovanje prostora za igro
pomeni, da moramo za ureditev igris¢ in igralnih prostorov
zagotoviti prostor in sredstva.

StrateSko prostorsko nacrtovanje zagotavlja prostor
za otrosko igro tam in v takem obsegu, kot ga otroci
potrebujejo. lzvedbeno naclrtovanje ali projektiranje
pa zagotavlja znacaj igris¢a, moznosti za igro, igralno
vrednost in celovito kakovost. Dobro nacrtovanje je
tesno povezano tudi zupravljanjemigris¢, vzdrzevanjem,
Cis€enjem in spremljanjem njegovega stanja. Samo na
0snovi poznavanja stanja igrisc¢ ter navad in potreb otrok
lahko nacrtovanje prenove ali novega igris¢a pomembno
izboljSa pogoje za igro in nadomesti pomanjkljivosti
prostora ter igralne ponudbe.

StrateSko prostorsko nacrtovanje je zgodnja priprava
lokalne skupnosti na urejanje igris¢, umesca potrebo po
njihovem urejanju drugih otrokom prijaznih ureditev
v proces prostorskega nacrtovanja in usklajevanja rab
in interesov v prostoru. Prostorsko nacrtovanje mora
zagotoviti, da so igris¢a otrokom dobro dostopna, dovolj
blizu stanovanj, dovolj velika, da jih je dovolj in so
raznolika. Urbanisti¢no naCrtovanje umesca igrisca v okolje
novih gradenj in igro povezuje z drugimi rabami odprtega
prostora, ustvarja pogoje za urejanje prostorsko zamejenih
igrisC ali celovitih igralnih krajin ter zagotavlja varen in
kakovosten uli¢ni in javni prostor.

Za kakovost igralnega prostora sta enako pomembna
stratesko in izvedbeno nacrtovanje. Zadnje lahko v
sodelovanju z otroki pripelje do nenavadnih in zanimivih
reSitev, v katerih imajo pogosto glavno vlogo naravne
prvine in ustvarjalna igra.

V Sloveniji Drzavni prostorski red doloca temeljna pravila
urejanja prostora, med katera sodi tudi zagotavljanje
zadostnih javnih povrsSin v naseljih, ter podaja splosne
smernice in priporocCila za prostorsko nacrtovanje.
Drzavna priporocila za nacrtovanje otroskih igris¢ so
predstavljena v zbirki Zeleni sistem v mestih in naseljih
ter smiselno povezana z zagotavljanjem javnih in zelenih
povrsin in z njimi povezane kakovosti bivanja. lgrisca
so obvezna v vseh naseljih z veC kot 100 prebivalci, v
parkih, stanovanjskih obmocjih ter ob Solah in vrtcih.
Doloceni so tudi osnovni kriteriji za nac¢rtovanje in opremo
(minimalne velikosti igris¢, delez zelenih povrsin, oprema,
osencenost, ureditev prostorov za sedenje, dostop do pitne
vode). Hkrati pa drzava v Sloveniji ne spremlja razmer

na podro¢ju urejanja prostora za igro, ni seznanjena s
POgoji urejanja igris¢, s kakovostjo nacrtovanja in igris¢ v
slovenskih naseljih in tudi ne z mnenjem otrok o pogojih
bivanja v slovenskih naseljih. V nasprotju s Stevilnimi
drugimi drzavami, ki s spremljanjem stanja, podrobnimi
priporocili in tudi investicijskimi spodbudami podpirajo
izboljSanje pogojev za nacrtovanje in urejanje prostora za
igro in zivljenje otrok v lokalnem okolju, slovenska drzava
to podrocje v celoti prepusca obcinam.

Naloga obcin je, da v skladu z drzavnimi priporocili
zagotavljajo in nacrtujejo otroska igris¢a na strateski
in izvedbeni ravni. Slovenske ob&ine v svojih razvojnih
programih in obcinskem prostorskem nacrtujejo urejanje
igris¢, doloCajo podrobne pogoje za urejanje novih igrisc
in nacrtujejo, urejajo ter vzdrzujejo javna otroska igrisca
ter igris¢a ob Solah in vrtcih.

V Mestni obcini Ljubljana je ve¢ kot 200 javnih otroskih
igris¢, zato so izkusnje Ljubljane zelo drugacne od drugih
obcin. Kljub temu so spoznanja iz nase najvecje, in verjetno
tudi najbolj raziskane, obcinske prakse urejanja otroskih
igris¢ zelo povedna in gotovo se bo v njih nasel tudi kdo
iz drugih obcin. Izpostaviti velja tri najpomembnejsa
spoznanja iz raziskav in analiz, ki so bile izvedene v
zadnjih 25 letih:

e otroska igris¢a v novo nacrtovanih stanovanjskih
soseskah so bistveno slabsSe kakovosti kot v starih;
problem so velikost igralnega prostora, prostorska
zasnova igris€a in nizka igralna vrednost;

e kakovost novo urejenih otroskih igris¢ je zelo razli¢na;
problem sta programiranje in izvedbeno nacrtovanje ali
projektiranje. Prvo ne temelji na analizah lokalnih razmer
za igro v Sirsi okolici, drugo pa ni zaupano usposobljenim
nacrtovalcem in pogosto ne poteka v sodelovanju s
strokovnimi sluzbami, odgovornimi za vzdrzevanje;

* urejanje otroskih igris¢ je na ravni obc¢ine nepovezano;
razlicne strokovne sluzbe se z nac¢rtovanjem ukvarjajo

na razlicnih ravneh (planski, izvedbeni) in podrocjih
(urbanizem, vzdrzevanje, Solstvo, Sport), manjkata pa
kapitalizacija znanja in odgovornost za celovito kakovost.

Za obcine je reSitev povezava znanja in odgovornosti
Za Uurejanje prostora za otroke, od strateske ravni
nacrtovanja do izvedbene ravni urejanja in rabe ter
spremljanja stanja. Nekatere obcine tako Ze delajo in
orjejo ledino v novih, dobrih praksah urejanja prostora
za igro v sodelovanju z otroki.



Izzivi, s katerimi se slovenska naselja spopadajo pri
urejanju prostora za igro, so povezani z razlicnimi
okolis¢inami, skupne so jim pomanjkanje prostora ter
sredstev za urejanje in tudi zaostrovanje razmer v
odprtem prostoru naselij zaradi podnebnih sprememb.
Posebno velik izziv pa je pri nas e vedno tudi Sibka vioga
otrok in igre pri urejanju naselij. Vecina ob¢in sama nima
posebej usposobljenega kadra, tudi prostorski nacrtovalci,
urbanisti in projektanti niso nujno dobro usposobljeni
Za zagovarjanje otrokovih pravic in potreb. V procesih
programiranja, prostorskega in investicijskega nacrtovanja
zato prihaja do velikega pomanjkanja argumentov in
sumov, ki preprecujejo zares dobro prakso zagotavljanja
prostora za igro v nasih naseljih.

V teh pogojih se povecujejo razlike med pogoji za igro
v naseljih, kar poglablja socialne razlike med otroci in
klice po tem, da javne oblasti ukrepajo pri izboljsanju
kakovosti javnega odprtega prostora. Prva je tu drzava,
ki mora v duhu konvencije o otrokovih pravicah poseci
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v prakso ter dvigniti kakovost nacrtovanja in upravljanja
otroskih igris¢. Za obcine se resitev ponuja v strateskem
pristopu k wustvarjanju otrokom prijaznega okolja,
reorganizaciji dela na podrocju nacrtovanja in upravljanja,
vklju¢evanju otrok v nacrtovanje in spremljanju stanja.
Vse nasteto lahko postopoma postane stvarna podlaga
za usklajenost kakovosti in dobrih pogojev za igro otrok
V javnem prostoru.

Nas skupni cilj je, da prepoznamo pomen, ki ga za
kakovost zivljenja predstavljajo kratke in varne razdalje
med dejavnostmi v odprtem javnem prostoru soseske
in na osnovi tega otrokom zagotovimo kakovostno
stanovanjsko okolje. Le dobro nacrtovan in urejen,
igriv, pester ter raznolik odprt javni prostor bo otroke
spodbujal k igri in jim dal veliko moznosti za prezivljanje
¢asa na prostem ter zagotovil pe$ dostop do vsakdanjih
storitev, kot so Sola, trgovina, lekarna in posta. Ko nam bo
to uspelo, bomo ugotovili, da je otrokom prijazno mesto
prijazno za vse prebivalce.

V ¢asu pandemije covid-19 smo spoznali, da je
urejanje zdravega bivalnega okolja pravzaprav
zelo blizu ciljem urejanja otrokom in pescem
prijaznega okolja. Mesto kratkih razdalj,
ali 15-minutno mesto, to je mesto varnih
pes povezav med vsakdanjimi dejavnostmi,
bogato ozelenjeno in odporno na podnebne
spremembe, o katerem se v zadnjem letu vedno
vec govori; je tudi zelo blizu Ze skoraj sto let
znani ideji soseske. Otrokom je tak koncept
pisan na koZo, prinasa jim svobodo samostojne
igre in gibanja, varnega odrascanja v odprtem
prostoru in spontanega spoznavanja z okoljem
ter druzbo. Otrokom moramo zato pomagati
okrepiti glas in uveljaviti njihove pravice v
sodelovanju pri urejanja prostora za naso
skupno prihodnost!

-

Javne drZavne in lokalne oblasti so odgovorne,
da otrokom zagotovijo moZnosti, prostor in
c¢as za igro. Javna otroska igris¢a in otrokom
prijazen javni prostor so pogoj za kakovost
bivanja otrok v mestu, zmanjsSevanje socialnih
razlik in njihovo uspesno vkljucevanje v Sirse
bivalno okolje ter druzbo.

-

~

Dunaj ob intenzivhem razvoju predpisuje
stroge pogoje za urejanje otroskih igris¢ v
novih soseskah. Za vsako obmocje z vec kot 15
stanovanji je treba zagotoviti igralni prostor za
majhne otroke (do 6 let). Za vecéstanovanjsko
gradnjo z vec kot 50 stanovanji je treba urediti
igralni prostor za vecje in mlajse otroke, v
minimalni velikosti 500 m>.

J
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IGRALNA
VREDNQOST

lgralna vrednost je povezana z raznolikostjo in
dolgotrajnostjo igre za razlicno stare in sposobne otroke
ter z moznostmi za socialne interakcije, ki jih prostor
ponuja otrokom in odraslim. Narocniki igris¢, proizvajalci
in projektanti se pri urejanju igris¢ srecujejo s tremi
pomembnimi dejavniki, ki vplivajo na kakovost ureditev:
to so wow, play in stay. Otroke mora igrisce pritegniti,
na njem se morajo igrati, najvecdja razlika med dobrim in
slabim igris¢em pa je v tem, kako dolgo vztrajajo pri igri.

Kakovostna igris¢a zadovoljujejo potrebe po igri razlicno
starih otrok, ki isto igris¢e redno uporabljajo dalj ¢asa,
celo obdobje odrascanja. Visoko igralno vrednost imajo
igris€a, na katerih se otroci lahko igrajo razlicne igre glede
na to, kaj jih zanima in kdo se z njimi igra, ki omogocajo
razvoj svobodne, nestrukturirane igre in rastejo z otroki
in njihovimi potrebami. Igralna vrednost igris¢ je vecja,
kadar so ozelenjena z razli¢no vegetacijo, vklju€ujejo vodo,
namenjeno igri, in ponujajo opremo za vse sposobnosti
otrok. Nizko igralno vrednost pripisujemo igris¢em, ki so
namenjena zgolj eni, ozje doloceni starostni skupini.

Otroci igralno vrednost igriS¢ pogosto pripisujejo
vegetaciji in razli¢nim drugim elementom, ki niso
neposredno povezani z igro. V igri vztrajajo dlje, kadar
lahko na podlagi pobud iz narave, npr. opazovanja
neba, listov, plodov vegetacije ali zuzelk, prehajajo
da vsaj pri mlajsih otrocih prav narava vedno znova
ponuja tisti wow trenutek, ki ga potrebujejo, da na igriscu
ostanejo dlje ¢asa. V ¢asu, zaznamovanem s tehnologijo,
in v mestih, kjer moramo za varno gibanje in igro otrok
urejati posebna, pogosto z ograjami omejena obmodja, je

12
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Kakovostna igris¢a ponujajo prostor za vse generacije,
tudi starejSe. Igra otrok je lahko dober povod za
sklepanje druzinskih prijateljstev, starejsSi prebivalci
sosesk pa se ob pogledu na otroke pogosteje spominjajo
svoje mladosti. Oprema ureditev v soseskah zato
mora vkljucevati tudi opremo in mesto za druZenje,
klopi, koSe za smeti ter prostor v senci. Posebno
pozornost je treba nameniti najstnikom in starejsim
otrokom, a tudi sprehajalcem psov, ki potrebujejo
specifi¢ne prostorske pogoje.

\ J

pomembno, da igris¢a zagotavljajo stik z naravo. Intenzivna
ozelenitev igriS¢ in uporaba organskih materialov opreme
ter varnostnih podlag prispevata h krepitvi stika ¢loveka
Z naravo. Les, pesek, voda in tudi kovina otrokom ponujajo
Siroko paleto ¢utnih zaznav, ki imajo pri igri pomembno vlogo.

Oprema na igris¢ih ponuja razlitne moznosti igre; igro
za razvoj gibalnih sposobnosti, ki krepi fizicno moc,
in tako, ki spodbuja kognitivni, socialni, custveni in
osebnostni razvoj. Nekatera igrala (npr. peskovnik, vodna
igrala, vecja vrvna plezala) omogocajo nestrukturirano
igro in neSteto moznosti uporabe. Za vsa taka igrala
velja, da omogocajo individualno igro, igro v dvoje ali
skupini, omogocajo raziskovanje, tekmovanje in druge
vrste socialnih interakcij. Ceprav nekatera klasi¢na
igrala ponujajo izrazito ozko doloc¢en nacin igranja (npr.
vzmetna gugalnica, vrtiljak, tobogan), so pri otrocih
zelo priljubljena. Umestitev teh igral v odnosu ureditve
kot celote lahko tudi bistveno poveca njihovo igralno
vrednost. Ve(je Stevilo gugalnic npr. omogoca, da se otroci
med igro med seboj opazujejo, nekateri proizvajalci pa
ponujajo tudi razli¢ice, ki na enem igralu nudijo moznosti
za skupinsko igro (npr. razlicne skupinske gugalnice).
Ker klasi¢na igrala omogocajo specifi¢ne nacine gibanja
(vrtenje, hitrost, priloznost za urjenje ravnotezja), so poleg
narave pomembna sestavina igrisc.

#
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VARNOST

Varnost igris¢ se zagotavlja z uporabo varne in ustrezno
umesCene opreme ter drugih prvin ureditve. Nacine
oblikovanja igral doloCa standard SIST EN 1176, nacine
varnega umescanja opreme na igrisCih pa standard SIST
EN 1177. Igrala, ki so skladna z omenjenim standardom,
s certifikatom zagotavljajo dolo¢eno mero varnosti.
Pridobivanje certifikata je zapleten in drag proces, z njim
se spopadajo proizvajalci igral. Visoke cene, ki jih nekatera
igrala dosegajo na trgu, so s tem tesno povezane.

Standard SIST EN 1176-1 poudarja: »0b upostevanju
znacilnosti otroske igre in koristi, ki jo ima otrok za
svoj razvoj, otroci potrebujejo znanja in izkusnje o
obvladovanju tveganja, Ceprav so posledice lahko modrice,
udarci ali obcasno tudi zlomi udov. Cilj standarda je
prepreCevanje predvsem tistih nesrec, katerih posledica
je invalidnost ali celo smrt.«

-

~

Varnostne podlage se pri projektiranju igrisc izbirajo
glede na visino padca z igrala, glede na strosek,
moznost vzdrZevanja in tip igrala. Razli¢ni tipi podlag
imajo razlicne lastnosti, bolj ali manj primerne za
zagotavljanje varnega padca. Travna rusa je glede
na varnostni standard ustrezna varnostna podlaga
za padce do visine 1 metra. Kompozitna varnostna
podlaga iz umetnih materialov pa mora imeti razlicno
debelino glede na visino padca. Nekatere varnostne
podlage potrebujejo pogosto in redno vzdrZevanje,
npr. dosipavanje sipkega materiala, kot je npr.
drevesna skorja. Drugi materiali, npr. kompozitni,
imajo slabso obstojnost in cez cas otrdijo, kar
pomeni, da ne opraviljajo vec svoje funkcije. Pri izbiri
varnostnih podlag in robnikov je zato dobro vedeti,
kako bosta v prihodnosti potekala vzdrZevanje in
prenova igrisc¢a, ki ga nacrtujemo.

Veliko informacij o varnosti in varnostnih
standardih ponuja publikacija Varno igrisce,
ki jo je leta 2008 izdalo Ministrstvo za E&
gospodarstvo Republike Slovenije in je E -
dostopna na: ke
(https.//www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/
Sektor-za-predsolsko-vzgojo/5621568b4b/Varno_igrisce_
publikacija.pdf.).

\_

~

J

Varnost na igris¢u je pomembna, a kljub temu mora
igrisCe ponujati izzive. V soseskah se otroci zunaj lahko
igrajo sami, ¢e imajo starsi obcutek, da je igrisCe varno.
Tako igrisCe lahko otroci redno uporabljajo, se na njem
vsak dan urijo, posnemajo sposobnejse od sebe in ucijo
manj sposobne. Tako postajajo bolj samostojni, ulijo se
sprejemati odlocitve in njihove posledice ter srecujejo
druge otroke, Ki jih sicer ne bi. Z opazovanjem otrok pri igri
se pogosto izkaze, da so otroci previdnejsi, kadar se igrajo
brez nadzora in je skrb starSev za njihovo varnost pogosto
pretirana. Kljub varnosti pa morajo igris¢a ponuditi
obvladljiva tveganja, saj gre pri igranju za preizkusanje
in tudi preseganje svojih meja.

Gunther Beltzig, priznani oblikovalec igris¢ in igral,
priporoca, da naj igrala ob tveganju vedno ponujajo
tudi moznost dostojnega umika. Plezalo, ki ponuja

samo eno moznost sestopa, lahko otroka prisili, da gre
navzdol, tudi Ce je dejansko prestrasen. Vendar otroci
rastejo in se razvijajo, scasoma se naucijo obvladati tudi
zahtevnejSa igrala, zato mora kakovostno igris¢e ponuditi
tudi prostore za druge aktivnosti. Otroci morajo imeti
razlicne moznosti za sprostitev energije, sposobnejsi
otroci potrebujejo zahtevnejSo opremo, Sibkejse pa je
ob tem moc¢ zascititi tako, da igris¢e ponuja moznosti
za veC kot le eno prevladujo¢o aktivnost. Alternativne
aktivnosti, predvsem za socialne interakcije, druzenje,
umaknjeno od pogledov starSev, ali zahtevnejSe Sportne
aktivnosti, najbolj potrebujejo starejsi otroci. Vandalizem
je v povezavi z drugimi nevarnostmi pogosto posledica
pomanjkanja alternativ, ki jih ponujajo ureditve javnega
odprtega prostora.

1
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SKUPNOSTNO UREJANJE
PROSTOROV ZA IGRO Ekpirani n

IZVEDBA

Opredelitev
potrebe

Cas je, da se ob¢ine in ¢etrtne skupnosti zaénejo bolj
poglobljeno ter v sodelovanju z uporabniki, ukvarjati
s prenovo igriS¢ v stanovanjskih soseskah. Starsi so
skupaj z otroki vedno bolj zasedeni, prostega ¢asa je vse
manj, tudi za otroke, in vse bolj ga zapolnjuje virtualni
svet. Priloznosti za igro v odprtem javhem prostoru je
zato treba izboljsati in okrepiti. Igris¢a v stanovanjskih
soseskah imajo redne in stalne uporabnike, ki so med
seboj razmeroma povezani, kar je odli€na podlaga za
skupnosten nacin urejanja.

VIDRIEVANJE

Projektna
naloga

Za skupnostno urejanje velja, da pobuda za prenovo ali
ureditev pride s strani uporabnikov, »od spodaj navzgorx,
prav tako pa je pogosto tudi vzdrZzevanje oz. upravljanje v
domeni skupnosti. V kontekstu otroskih igris¢ v soseskah
je sodelovanje skupnosti lahko odlicha podlaga za
urejanje in tudi za osnovno vzdrZevanje prostorov za igro.
S sodelovanjem skupnosti pri vzdrzevanju lahko igriséem
bistveno podaljSamo rok trajanja. S pomocjo skupnosti
sta mozni ucinkovita in premisljena prenova ali ureditev,
prilagojena posamezni lokaciji, ki ob relativho nizkih
stroskih dosega velike pozitivne ucinke na ravni SirSega
kroga uporabnikov.

Analiza

S prenovljenimi igris¢i v soseskah lahko dobre moznosti
za igro na prostem povecajo cas, ki ga stanovalci prezivijo
zZunaj; to pa ima Stevilne posredne pozitivne uc¢inke, med
drugim tudi na zdravje in lokalno ekonomijo.

. Nacrt in
dokumentacija



Sredstva za financiranje prenove
igrisca v soseski Otok v Celju so se
v vec letih privaréevala v proracunu
MC Kajuh. Vsako leto je mestni cetrti
ostalo nekaj neporabljenih sredstev od
rednih dotacij Mestne obcine Celje.

v—

Sredstva

zbiranje, zagotavljanje
in opredelitev sredstev;
opredelitev moznih virov
financiranja, kot so viri

lokalne skupnosti, investicijska
Opredelitev sredstva, razpisi, crowdfunding,

potrebe donacije; Faznost

* opredelitev potrebe po urejanju r
ali prenovi igrisc¢ v soseskah;
spremljanje in upostevanje
pobud uporabnikov;

: (\%&
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* opredelitev

faznosti;

EKipiranje in ¢ vklju¢evanje lokalnih uporabnikov,

komunikacija strokovnjakov, ob¢ine,

pokroviteljev, prostovoljcev ...
komunikacija, obvescanje,
posvetovanje, soodlocanje;

KolikSna sredstva so potrebna za prenovo igriséa v
soseski? Ce Zelimo celostno prenovo igriséa, potem
potrebujemo projekt, ki bo zagotavljal celovitost. Projekt
igris€a niso samo igrala in varnostne podlage, pac pa
tudi vegetacija, komunikacijske poti, klopi, koSi za smeti
in ostala oprema, ki se jo vkljuci v ureditev glede na
potrebe in kontekst specificne lokacije. Prostor za igro
za specificne uporabnike, ureditve terena, vegetacije
in prostorov za druzenje brez igral lahko uredimo Zze
Z res minimalnimi sredstvi. S sredstvi v visini 10.000
evrov je mogoce celovito in kakovostno urediti manjse
igris¢e, z majhnim Stevilom preprostih igral. Za nekoliko
vecja igris¢a okvirno potrebujemo 25.000 evrov ali vec.
Ureditve velikih mestnih igris¢ v parkih, za potrebe
sSirSega obmocja mesta, lahko dosegajo investicijske

vrednosti tudi vec sto tisoc ali celo milijon evrov.



-

20

EE—E Pobudniki za prenovo ali ureditev
prostorov so lahko tudi organizirani
- stanovalci soseske. Do konca leta
E 2020 so se obcani vec kot dvajsetih
obcinah po drzavi Ze lahko vkljucili
Vv procese participativnega proracuna. Slovenske
obcine, Ki so se Ze odlocile za participativni proracun,
dejansko orjejo ledino tudi pri vklju¢evanju mladih v
odlocevalske procese Ze pred 18. letom. Vecina obcin
je dolocila, da lahko glasujejo prebivalci, ki so stari
vec kot petnajst let, se eno leto nizje pa so starostno
mejo postavili v Obc¢ini Hrpelje-Kozina.
(https://mesanec.si/participativni-proracun-v-
obcinah-krepi-se-zaupanje/).

(glavni pobudnik ali nekdo,
ki ga pobudnik delegira);

oy

\

v
VODJA - -.....

* vodi in opravi glavni del komunikacije

-

Pobudo prebivalcev za ureditev igris¢a v soseskKi
Otok v Celju je predsednica Odbora za okolje in
prostor ter komunalo Mestne cetrti Kajuh predstavila
predsedniku in ¢lanom sveta. Ti so predlog potrdili,
tako zagotovili sredstva za ureditev in omogocili, da
se je zacel proces nacrtovanja.

~

SODELUjoi

sooblikujejo pobudo, sodelujejo pri

odlocitvah (prebivalci, sosedi, predstavniki bliznje
sole, druge organizacije v soseski, npr. vrtec,
telovadnica, lokali, trgovine);

SODELUjOCE
. ORGANIZACidJ

* organizacija, ki podpre pobudo

dejavnosti ...), vzdrZevalci javnih prostorov;

(obcina, cetrtna skupnost — predstavniki cetrtne
skupnosti, oddelkov ob¢ine — za prostor, za Solske

@

©

.+« « +STROKOVNA

POMO(

projektant z izkuSnjami na podrocju oblikovanja igris¢,
npr. krajinski arhitekt, arhitekt, dodatno se lahko
vkljuci gradbenike, oblikovalce, izvajalce gradbenih
del in zasaditev.

Na posvetu Otroci nacrtujejo mesto, ki ga je Drustvo Pazilpark

organiziralo leta 2019, je Roel Camps iz obcine Antwerp v
Belgiji kot strokovnjak na podrocju participacije in vklju¢evanja
mladostnikov povedal, da sta za vkljucenost otrok in mladih v
urejanje prostora klju¢éna kombinacija digitalne participacije in

na specifiéne lokacije naravnano delo. Vec informacij o temi sodelovanja otrok
pri nacrtovanju prostora za igro je dostopnih na spletni strani Drustva Pazi!park.
(http://www.pazipark.si/portfolio/otroci-nacrtujejo-mesto/).
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Projektna
F naloga
o

Opis izhodis¢ za urejanje.
Opredelitev prostora in morebitnih omejitev,
predvidene ¢asovnice, razpolozZljivih sredstev.

2.FRIR ™

Najkasneje v tej fazi je priporocljivo v projekt
vkljuciti projektanta, ki pozna varnostne standarde,
gradbeno zakonodajo, prostorske omejitve ter
ravnanje z rastlinami. Projektant potrebuje
geodetsko podlogo, morebitno obstojeco prostorsko
dokumentacijo, lokacijsko informacijo; ki jo lahko
pridobi na obdini.

Nacrt in

3.FAIA ==

Priprava nacrta, popis del za izvedbo in pridobivanje soglasij

Nacrt in dokumentacijo, potrebna za izvedbo, pripravi za to usposobljen projektant, dobro pa je, da k sodelovanju
povabi tudi zainteresirane uporabnike, starSe in otroke ter ostale prebivalce. Za sodelovanje uporabnikov pri
nacrtovanju obstajajo Stevilne metode (pogovori z njimi, ankete, delavnice). Stanovalci 0z. uporabniki so tisti, Ki
najbolje poznajo prostor, to pa lahko prispeva k bolj kakovostni ureditvi. V sodelovanju se oblikuje nacrt, na
podlagi katerega projektant pripravi popis del za izvedbo in priskrbi morebitna potrebna soglasja.

Stanovalka soseske Otok, v Celju:

Y) Sodelovanje stanovaicev pri pripravi nacrta se
mi zdi najbolj pomembno. Ne pa, da nekdo, ki
tu sploh ne Zivi, naredi nacrt, ki se izvede, ne
da bi stanovalce vprasali in upoStevali. To se
mi zdi pomembno. {{

—_—
_—

Projekt prenove igris¢a v soseski Otok v Celju je od takrat,
ko je bilo zbranih dovolj sredstev do izvedbe trajal pribliZno
leto dni. V februarju 2020 je Mestna cetrt Kajuh z idejo
seznanila najprej Mestno obcino Celje. Spomladi istega leta so
predstavniki mestne cetrti k sodelovanju povabili projektante,
ki so, v sodelovanju s stanovalci, pomagali pri pripravi nacrta.
Najprej so bili pridobljeni lokacijska informacija in podatKi o
obstojecih nacrtih za obravnavano obmocje. V jesenskem casu
je mestna cCetrt s soglasjem Zupana za sklepanje pravnega posla
in s pomocjo projektantov pridobila razliéna soglasja (soglasje
Zavoda za varstvo kulturne dediscine, soglasje upravljavca
elektricnih komunalnih vodov in vodno soglasje, saj igrisce
lezi na obmocju kulturne dedis¢ine, v bliZini elektri¢nih vodov
in na poplavnem obmocju), potem pa se ponudbe za izvedbo.
Potencialnim ponudnikom so poslali povprasevanje za izvedbo
del. Izpeljan je bil evidencni postopek, na podlagi katerega so
izbrali ponudnika. Po enem letu delovanja je ideja o ureditvi
igris¢a presla v fazo izvedbe.
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Projektna
naloga

Kaj zelimo s projektom doseci?

Komu je igrisce predvsem namenjeno (starostne skupine otrok) in katere interese v prostoru moramo Se
upostevati (najstnike, starejSe osebe, parkiranje ...)?

Smo VvKkljucili vse potrebne sodelujoce (stanovalce, okoliSke organizacije)? Se ti s projektom strinjajo?

Imamo razporejena in rezervirana sredstva za vse faze projekta
(nacrtovanje s sodelovanjem, izvedba, vzdrzevanje)?

Koliko sredstev imamo na voljo za izvedbo urejanja? Bodo sredstva razporejena po fazah?

Kdo bo naro¢nik nacrta in izvedbe predvidenega igris¢a in kdo bo zadolZen za vzdrZevanje
(obcina, cetrtna skupnost, druga organizacija)?

Imamo kompetentno in usposobljeno strokovno pomoc z referencami (prostorski nacrtovalec, ki ima izkusnje
z nacrtovanjem igris¢, pozna varnostne standarde in postopke pridobivanj soglasij, ter potekom izvedb)?

Se moramo posvetovati s posameznimi specialisti (za varnost, Sportni pedagogi, agronomi)?

Kaksna bo ¢asovnica projekta? Kako bo potekalo vzdrzevanje?

Analiza

Projektant na obcini zaprosi za geodetski posnetek (izris iz DTN — digitalnega topografskega nacrta)
in v okviru posnetka preveri tudi komunalne vode (zbirnik komunalnih vodov).

Kaksne so znacilnosti lokacije (kaksno je stanje obmocja in njegova zgodovina)?

Kaksne so znacilnosti SirSega prostora, kako se obmocje spreminja skozi ¢as in kako to lahko vpliva na ureditev?
Kdo so uporabniki in koliko jih je? Se struktura prebivalcev spreminja in kako se spreminja?

Obstajajo nacrti za prihodnost razvoja SirSega obmocja?

Kaksno je obmaocje obdelave (dostopnost, prehodnost obmocja, nevarnosti, promet, pogledi, osoncenost,
obstojeca vegetacija, razgibanost terena)?

Katerih lastnosti obmocja ni smiselno ali ni mozno spremeniti?
Kdo je lastnik obmocja?
Kaksni so podatki o obmocju (parcelne Stevilke, velikost ...)?

Kaj je zapisano v lokacijski informaciji za obravnavane parcele
(podatki o morebitnih zascitenih naravnih vrednotah, kulturni dediscini itd.)?
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Nacrt in
dokumentacija

Kako bodo uporabniki imeli priloznost povedati, kaj si Zelijo?

So otroci seznanjeni s projektom?

Kaksna so pricakovanja prebivalcev?

Kako lahko ureditev zagotovi enakovredno obravnavo stanovalcev (otrok, starejsih, saj so njihove potrebe razlicne)?
Kako se bo prostor spremenil po obnovi in ali se bodo spremenile tudi navade stanovalcev?
So v nacrt vkljuceni obstojeci potenciali in omejitve prostora?

Je na obmocju oprema, Ki bi jo Zeleli ohraniti ali odstraniti?

Ali nacrt vklju€uje naravne elemente?

Kaksne so moznosti za igro brez opreme?

Katera oprema na igriS€u je nujna in zazelena?

Bo igriSce ograjeno?

0 kateri opremi ali ureditvah nismo razmisljali, a bi ju vseeno Zeleli?

So pri nacrtu upostevani varnostni standardi (varnostne podlage, orientacija kovinskih igral, senca, krizanje
poti v okolici igral in podobno)?

So zelje, nacrt in visSina sredstev za investicijo usklajeni?
Se je treba pred izvedbo posvetovati z drugimi strokovnjaki?
Se bo nacrt izvajal po fazah?

Kako bo ureditev delovala skozi ¢as?

Pri nacrtovanju igrisca lahko sodeluje veliko
razliénih strokovnjakov. Ce bo po koncanih
delih igris¢e pregledal strokovnjak za varnost,
ga je smiselno vkljuciti Ze v fazo nacrtovanja.
K izboru igral in zasnovi lahko s strokovnim
znanjem prispeva kineziolog, k izboru rastlin
pa agronom ali krajinski arhitekt.

~N

-

Nacrt, pripravijen glede na Zelje in potrebe
stanovalcev, lahko tudi preseZe visino
razpolozljivih sredstev. A ceprav sredstva
ne omogocajo takojsnje realizacije nacrta,
se nacrtovanje izvaja dolgorocno. Ob
majhni kolicini sredstev se hkrati z nacrtom
opredeli faznost izvajanja in korake, Ki so
za realizacijo potrebni v prihodnosti.

J/

Prenova igrisc¢a po veljavni gradbeni zakonodayji
v vecini primerov pomeni vzdrZevalna dela,
vgrajena oprema pa je tipska, zato za izvedbo
ni potrebna pridobitev gradbenega dovoljenja.
Vendar pa moramo tudi za vzdrZevalna dela
pridobiti soglasja, kadar obmocje urejanja leZi
na varovanih obmocjih (npr. narave, Kulturne
dedis¢ine ali na vodovarstvenih in podobnih
obmocjih). Soglasja upravijavcev komunalne
infrastrukture so potrebna tudi, kadar obmocje
ureditve preckajo komunalni vodi.

\ 4

~N
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I ZVEDBA

VIDRZEVANGE

Nacrt, pripravljen za potrebe izvedbe, ki ga pripravi projektant, in popis del z oceno investicije sta
podlaga za izbor izvajalca del. Pri nekaterih delih lahko pomaga tudi lokalna skupnost. Med izvedbenimi
deli je treba skrbeti za zavarovanje gradbisca, pri novih zasaditvah pa omejiti dostop za cas, ko se sadike

vrascajo. Dobro je, da so z izvedbo in njenim potekom sproti seznanjeni vsi sodelujoci.

® Katera dela se pricakuje v ¢asu realizacije?

* Koliko c¢asa bo trajala izvedba igrisca?

* Ima izvajalec ze izkusnje s podobnimi deli?

* Bo gradbisce zavarovano?

* Bo med izvedbo gradbenih del poskrbljeno za varovanje obstojece vegetacije?
* Je med izvedbo prislo do potrebe po spremembah nacrta, ki bi lahko vplivale na visino investicije?
® Jezaizvedbo igrisc¢a izbrana dovolj kakovostna oprema?

* Kaksno vzdrzevanje potrebuje?

® Se bo opravil nadzor del?

* Bo po koncanih delih ogled igris¢a opravil strokovnjak za varnost?

* Kako je z vzdrzevanjem igrisca?

® Ali uporabniki vedo, komu je treba sporociti morebitna odstopanja ureditve od zacetnega stanja?

(- )

Pri prenovi odprtega prostora med bloki v
velenjski Krajevni skupnosti Gorica so pri
gradnji veliko dela opravili prostovoljci. Delo
so organizirali po spominu na nekdanje delovne
brigade, in sicer z dvigom zastave, jutranjo kavo,
razdelitvijo nalog itd. Starejsi in mlajsi so si delili
znanje in poglede, med odmori so se sladkali s
pijaco in pecivom, ki so ga spekli stanovalci.

kv J

[ o)
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Po izvedbi se zacne vzdrzevanje igrisca. Za njegovo
dolgo Zivljenjsko dobo je poleg izbire kakovostne opreme
pomembno redno osnovno vzdrzevanje. Tukaj lahko
sodelujejo tudi nekvalificirani posamezniki, recimo starsi
in okoliski stanovalci, ki so na igriscu skupaj z otroki. Za
osnovni pregled ni potrebno dosti vec kot zainteresirano
oko, ki opazi neravne pesScene podlage, razrahljan vijak,
razmajan robnik ali ko3, poln smeti. Ce so manjsa odstopanja
dovolj hitro opravljena, lahko z majhnimi napori in nizkimi
stroski zagotovimo dolgotrajno obstojnost ureditev.
Strokovne posege, preglede in protokole predpisuje
standard SIST EN 1176-7.

Ko so igrala dobavljena, investitor skupaj z racunom
dobi certifikate o skladnosti s standardom in navodila za
njihovo vzdrzevanje (ta so pripravljena tako, kot predpisuje

standard). V njih je opisano, na kakSen nacin in kako
pogosto moramo igrala pregledati. Za vsak pregled ima
pregledovalec podroben seznam, ki ga mora ob vsakem
pregledu izpolniti, opremiti s krajem in datumom ter
podpisati (to so tudi dokumenti, ki jih investitor potrebuje
pri uveljavljanju garancije). S pomocjo teh dokumentov
npr. v vrtcih preglede izvaja hisnik. Ko opazi odstopanja
od zacetnega stanja, poklice serviserje. Glede na to, da
vzdrzevanje predpisuje varnostni standard, pri igralih, ki
niso vzdrzevana v skladu z njim, certifikat o skladnosti ni
vec veljaven.

Zivljenjska doba igris¢, na katerih so vgrajena kakovostna
igrala, je lahko 20, 30 in vec let. Zanimivo je, da je stanje
igrisC in opreme bolj kot od intenzivnosti rabe odvisno od
osnovnega vzdrzevanja.
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PRIMERI DOBRE PRAKSE

PRENOVA ZELENICE MED BLOKI
V KRAJEVNI SKUPNOSTI GORICA, VELENJE

Pobudnik
projektna skupina Mestne obcine Velenje

Investitor
Mestna obcina Velenje

V Velenju je septembra 2012 zazivela nova ureditev
med bloki, ki jo je izvedla izjemno motivirana skupina
prostovoljcev in ostalih deleznikov, vklju¢enih v
organizacijo, projektiranje in izvedbo projekta. Prostovoljci
so zapusceno zelenico med stanovanjskimi bloki nadgradili
v sodoben vecnamenski javni prostor, z namenom
spodbujanja medgeneracijskega in medkulturnega dialoga.
Projekt je zanimiv predvsem zaradi celotnega procesa, ki
je omogocil, da je nastala ureditev po Zeljah prebivalcev.

Stevilo prebivalcev obmodja

Trajanje projekta

Obmocje med bloki je bilo zgrajeno v sedemdesetih letih
prejsnjega stoletja. Skromna igrala na igris¢u so bila po
desetletjih uporabe dotrajana in neustrezna, zato so
obmocje v okviru evropskega projekta ReNewTown z
udarniskimi delovnimi akcijam popolnoma prenovili. Pri
projektu so sodelovali Drustvo brigadirjev Velenje, ¢lani in
sodelavci Mladinskega centra Velenje, zaposleni na obcini
ter drugi prebivalci obcine.

V zacetni fazi so bili v projekt vklju¢eni tudi lokalni prebivalci
obmodja, in sicer s pomocjo sestankov in ankete, s katero
so lahko izrazili svoje zelje in moznosti za sodelovanje
pri projektu. Projektna skupina MOV je poskrbela za
inventarizacijo in analizo obmocja ter upoStevala predloge
iz anket prebivalcev v projektni dokumentaciji, ki je bila
predstavljena lokalni skupnosti. Krajinsko arhitekturno
zasnovo so oblikovali v biroju adkrajine d.o0.0. Zasnova
je predvidela ponovno uporabo nekaterih obstojecih
materialov, tlak, ki omogoca odvodnjavanje padavinske
vode ter usmerjanje pogledov iz blokov s premisljeno
zasaditvijo in razgibanimi zatravljenimi hribcki. Prostor
omogoca Stevilne dejavnosti: rekreacijo, igranje otrok na
igriscu in druzenje vecjih skupin uporabnikov.

4 400

2012 (od maja do septembra)

Visina investicije
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40.000 EUR evropskih sredstev, donacij,
1.600 delovnih ur prostovoljcev

PRENOVA OTROSKEGA IGRISCA
NA PODGORSKI ULICI, KOCEVJE

Pobudnik
stanovalci

Investitor
Obcina Kocevje

V Kocevju so si prebivalci Podgorske ulice zeleli, da bi
se za otroke na zelenici med bloki uredilo vecje igrisce.
Obcina se je odzvala pozitivno in podprla predlog svoje
sodelavke, da bi se nacrtovanja lotili v sodelovanju z
otroki in bi najprej ugotovili, kako se igrajo in kaj si zelijo.

Delo je od potrditve pobude do izvedbe nove ureditve
potekalo 7 mesecev. Na delavnicah so otroci s projektantko
govorili o svojih igralnih navadah in zeljah po opremi
ter ureditvi prostora, v proces pa so bili vkljuceni tudi
odrasli, starsi in sosedje, upravnik stanovanjskih objektov
in upravljavec javnih otroskih igris¢. Ideje in reSitve so
bile zbrane na delavnicah, kjer so bili glavni sodelujoci
najstevilcnejsi uporabniki prostora — otroci. Na delavnicah
so izpostavili najbolj perece prostorske probleme, igrala in
nacine igre ter opremo, ki bo ustrezala njihovim potrebam.

Rezultat prenove so novi prostori za igro: gugalnice, plezala
s toboganom in prenovljen vrtiljak, prostor za mininogomet,
odprte zelene povrsine za razlicne igre, vec klopi za starejse
prebivalce in drevje, ki nudi senco. Za primerno vedenje in
skrbno rabo igris¢a so otroci na eni od delavnic pripravili
tudi pravila vedenja, ki so jih postavili na vhodu igrisca.

Stevilo prebivalcev obmodja

Pomemben del procesa urejanja je bila tudi otvoritev, ki
je mimoidoce pritegnila k druzenju, igri in opazovanju
dogajanja. Novo prostorno igris¢e z okolico je hitro postalo
priljubljen prostor druzenja.

320

Trajanje projekta

2018-2019

Visina investicije

140.000 EUR
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PRENOVA IGRISC NA OBMOCJU SAVSKEGA
HRIBA — SAVSKO NASELJE, LJUBLJANA

Pobudnik
Milesa Stemberger (2014),
prostoRoz (2015-2016)

Investitor

Milesa Stemberger (2014), Mestna ob¢ina Ljubljana (2015
in 2016), Creative Europe program, projekt Artizen (2015),
lokalni prebivalci in podjetja (2015-2016)

Soseska Savsko naselje je bila zgrajena v 50. in 60. letih
20. stoletja in od takrat, tako kot ostale ljubljanske soseske,
ni bila celovito prenovljena. Javni prostori, med njimi tudi
otroska igrisca, so bili zastareli in potrebni prenove. Urbano
prenovo Se dodatno ovirajo neresena lastnistva javnega
prostora, ker se kaze v konfliktih, lastniski fragmentaciji
enotnih prostorov in odsotnosti vzdrzevanja.

Prenova in ozivitev obmocja okrog Savskega hriba se je
zacela leta 2014, na pobudo in s podporo mame pokojnega
koSarkarja Filipa Stembergerja iz Savskega naselja.
Kulturno drustvo ProstoRoz je z lokalnim glasbenikom
Rokom Terkajem izvedlo serijo delavnic z otroki iz bliznje
Sole, na katerih so oblikovali nacrt prenove kosarkarskega
igris¢a in Savskega hriba. Rezultat sodelovanja so bili nove
tribune, viseCe mreze, spominski grafit, tekaska steza
ter tlakovanje uhojenih poti. Mestna obcina Ljubljana je
pri projektu sodelovala v okviru rednih vzdrzevalnih
del. Leta 2015 se je na pobudo ProstoRoZza prenova
obmocja nadaljevala. Skupaj z drustvoma Smetumet

Stevilo prebivalcev obmocja

in Pripovedovalski Variete so vodili delavnice s tremi
generacijami otrok in jih spodbujali k ustvarjanju novih
idej za igriste. Rezultat je bilo igralo Superhiska, kjer
se lahko vse tri generacije otrok tudi srecajo. Stroske
gradnje igrala so pobudniki pokrili z lokalnim mnozi¢nim
financiranjem. Leta 2016 sta sledili Se obnova starejsega
igrisCa in zasaditev urbanega sadovnjaka. Vsa igrala so bila
obnovljena tako, da ustrezajo novim varnostnim zahtevam
in z barvami gradijo enotno zgodbo igrisca.

Po prenovi se je obisk na igris¢u povecal, ljudje so preziveli
veC Casa zunaj, bolj so skrbeli za prostor. Okoliski otroci,
njihovi starsi in tudi drugi Savcani so sodelovali tako pri
izboru in kot izvedbi ureditve. S prenovo prostora se je
okrepila tudi lokalna skupnost, ki od tedaj prostor bolj
redno uporablja in zanj tudi skrbi.

8 000
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Trajanje projekta

2014-2016

© © 0 0 000 0000000000000 000000000000 0000000 00000000000 0000000000000 0000000 o

Visina investicije
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40.000 EUR

PRENOVA STANOVANJSKE SOSESKE
PLANINA, KRANJ

Pobudnik
stanovalci,
krajevne skupnosti

Investitor

Mestna obcina Kranj,

krajevne skupnosti,

evropski projekt Celostne teritorialne nalozbe (CTN)

V soseski Planina, ki predstavlja dom cetrtini Kranj¢anov,
so posamezne krajevne skupnosti ze dolgo prepoznavale
razlicne prostorske in socialne probleme. Leta 2013 se
je na pobudo stanovalcev, krajevnih skupnosti, Mestne
obcine Kranj in drustva arhitektov KRARH zacel velik
projekt prenove, Ki je potekal vse do leta 2019. Strategijo
celostne prenove je sofinancirala Mestna obcina Kranj,
v manjsi meri tudi krajevne skupnosti, nekaj sredstev so
pridobili tudi iz evropskega projekta Celostne teritorialne
nalozbe (CTN).

Projekt izrazito temelji na participaciji. Stanovalci, Ki
so se prek delavnic povezali s strokovnjaki z razli¢nih
podrocij, so s prenovo zeleli reSiti tezave pomanjkanja
rekreacijskih in drugih povrsin ter prostorov za druzenje
in tako uporabnikom ponuditi bolj kakovostno bivalno
okolje. Rezultat projekta je nastal na podlagi vkljuCevanja
prebivalcev prek socialnih omrezij, anket, delavnic, okroglih
miz in akcij, ki so ponudile skupne, usklajene reSitve in
ukrepe za izboljsanje soseske. Urejena sta bila novo otrosko

Stevilo prebivalcev obmoéja

igrisce in zelis¢ni vrticek, poti so bile ozna¢ene z oznakami
za slepe in slabovidne; sodelovali pa so tudi otroci, ki so s
skupnimi moc¢mi poslikali neugleden podhod.
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Trajanje projekta

2013-2019
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Visina investicije

50.000 EUR
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Igris¢eCE V LUKNJI
PRENOVA IGRISCA, CELJE

Pobudnik
stanovalci in Mestna Cetrt Kajuh

Investitor
Mestna Cetrt Kajuh in Mestna obcina Celje

Na pobudo Mestne cetrti Kajuh je od junija 2020 do  ustrezala vsem okoliskim prebivalcem, k sodelovanju pri
januarja 2021 potekal projekt prenove igris¢a v luknji, ki je  obnovi igris¢a povabila drustvo Pazilpark.

del skupnih odprtih povrsin soseske Otok v Celju. Sredstva

Za prenovo je Mestna Cetrt Kajuh zbirala postopno, nekaj  lgris¢e lezi na veliki zelenici med Stirimi bloki. Vel
let. Lokalna skupnost je v zelji po taki ureditvi igrisca, ki bi  obstojecih igral je bilo pred obnovo mocno poskodovanih,
nekaj jih ni imelo ustrezne varnostne podlage, od
nekaterih pa so ostali le deli. Pri nacrtovanju prenove so
na dveh delavnicah sodelovali lokalni prebivalci. V ¢asu
med obema delavnicama so bile na vet dostopnih mestih
postavljene sSkatle, kamor so lahko pisno oddali svoja
mnenja. Prva delavnica je bila informativna, sodelujoci so s
pomocjo razlicnih vprasanj in nalog razmisljali, kako zelijo
urediti obmocje. Otroci so povedali svoje Zelje o nacinu
igre in katera igrala si Zelijo. Skupna Zelja vseh je bila
ustvariti prostor, ki bi bil varen in bi omogocal druzenje in
aktivnosti na prostem za vse stanovalce, tako otroke kot
tudi starejSe. Hkrati so prebivalci opozorili na pomanjkanje
parkiris¢, kar je bilo pri umescanju novih igral upostevano.
Na drugi delavnici so sodelujoci izbirali opremo igris¢a in
jo postavljali na tlorisno shemo obmocja. Na podlagi zelja
z delavnic je bila pripravljena dokumentacija za izvedbo,
projektanti pa so v sodelovanju z mestno cetrtjo pridobili
vso potrebno dokumentacijo za izvedbo.

Stevilo prebivalcev obmodja 300 v neposredni okolici
Trajanje projekta junij 2020—januar 2021
Visina investicije 17.500 EUR

(nekaj igral je dodatno prispevala Mestna obcina Celje)
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